GECE-GUNDUZ OYNAYALIM
KURALLAR
1. Gece karti geldiginde giindiz kutucuguna,
glindliz karti geldiginde gece kutucuguna
gidilecek.

2.0yun iki oyuncuyla oynanir. Tas kagit
makas,kura gibi oyunlarla hangi oyuncunun
ilk baslayacadi secilebilir.

3.Gundiz karti gelmeden oyuncu oyuna
baslayamaz.

4.Her oyuncuyu temsil eden bir nesne baslangig
kutucuguna konulur ve kartlarin sirayla
cekilmesiyle oyun baslar.

5.0yuncu gece/gunduz dairesinde iken hamle
yapacadi kart gelmediginde oldugu kutucukta
hamle yapacadi kart gelene kadar bekler.

5. Gece-gunduz dairelerinin Ustunden atlamak
yasaktir.

6. Merdivenler ok yonunde kullanilabilir

7. Son bitis kutusuna gelebilmek igin
glnduz karti gelmelidir.

8. Cekilen her kartin arkasindan oyuncu
elindeki karti destenin igine karisik olacak
sekilde koyar.

HAZIRLIK ASAMASI:

1-Kartlar A3 kadida 3 adet cikti alarak oyun
icin yeterli karti elde edilebilirDaha dayanikl
olabilmesi ve uzun sire kullanabilmesi icin
mukavva /karton vb malzemeler ve

ve seffaf koruyu maddelerle materyali
kaplayabilirsiniz.

2-Oyun icin tek levha A3 kadida cikti almaniz
yeterlidir. Daha dayanikli olabilmesi ve uzun
stire kullanabilmesi icin mukavva /karton vb
malzemeler veve seffaf koruyu maddelerle
materyali kaplayabilirsiniz.

OYUNUN FAYDALARI:

*YUrataca islev becerilerini

*Ketleyici kontrol becerilerini

*Bilissel esneklik becerilerini

*Rakibi izleme ve strateji gelistirme

*Sira bekleme becerileri

*Dikkat becerilerini

*Hafiza

*Bu becerilerin yaninda kaybetmeye karsi
hassasiyeti olan gocuklar icin de destekleyici
bir oyundur. Oyun sirasinda kazanma ve
kaybetme senaryolar cocuk tarafindan
deneyimlenir.










